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UNE CHASSE AU TRESOR
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Un dispositif auguel on accede via un QR code.




UNE ACTIVITE LUDIQUE EN FAMILLE

Les arands
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Publics

L éa, 7 ans et Théo, 15ans
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Sortie familiale
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UNE SORTIE FAMILIALE
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Expl'Or permet aux enfants de
découvrir toutes les pieces de 'Orangerie
de maniere ludigue et parsemée d'anecdotes !

Léa et Théo se rendent a 'Orangerie A la fin de leur expérience,
avec leurs parents. les enfants gagnent une récompense..
A l'entrée, on leur propose le jeu et

Ils scannent le QR code pour y accéder.





https://www.figma.com/proto/nF3n3JTr68U52w9dyb1HtD/Mus%C3%A9e-de-l'Orangerie?page-id=1%3A2&node-id=162%3A1232&viewport=327%2C463%2C0.2&scaling=scale-down&starting-point-node-id=517%3A1205
https://expl-or.vercel.app/
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QR CODES POUR LA DEMO %
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Chaim Soutine Henrl Rousseau André Derain




UN PEU DE TECHNIQUE

N4 o\ﬁ\)\( 5emAINES
ALV

Accéléerometre du téléphone Gestion des QR codes
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Le critique d'art, Raoul Hausmann, 1919.



POUR ALLER PLUS LOIN
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VAussi adaptable dans le cas d'un dispositif pédagogique

f Possibilité de créer une version collaborative pour les groupes
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